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2. Informacje ogodlne

Program autoDW-PR stuzy do obstugi kart detekcji wideo, przeznaczonych do
detekcji ruchu kotowego. Posiada petng funkcjonalno$¢, na ktdrg sktada sie:

« podglad obrazu na zywo z natozonymi detektorami lub bez detektoréw z
wszystkich kamer

» tworzenie projektu uktadu detektoréw

e nawigzywanie potaczenia niezbednego do wymiany danych - logowanie

e programowanie karty

» restartowanie karty

« zarzadzanie kontami uzytkownikéw

» zarzadzanie ustawieniami sieciowymi karty

« testowanie wyjs¢ fizycznych karty

Program przeznaczony jest dla komputerow z systemem Windows Vista i
pozniejszych, posiadajgcych karte sieciowg Ethernet, poprzez ktérg zestawiane jest
potaczenie z kartg detekcji wideo.

3. Ogodlna organizacja programu

Po uruchomieniu programu ukazuje sie okno gtdwne oraz okna dodatkowe. W oknie
gtbwnym mamy pasek menu, pasek narzedzi oraz dwie zakfadki na obszarze
roboczym - 'Podglad wideo' i 'Konfiguracja detektoréw'.
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Pod zakfadkami tymi umieszczone sg okna przeznaczohe na obrazy, w liczbie 4 dI.a
funkcji 'Podglad wideo' i 2 dla funkcji 'Konfiguracja detektoréw'. Okna te mozna
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powiekszac i zmniejsza¢ do pozgdanych rozmiardw przyciskami na pasku narzedzi lub
z menu 'Widok/Powieksz' czy 'Widok/Pomniejsz'.

Funkcje 'Podglad wideo' i 'Konfiguracja detektorow' wykorzystujg okna dodatkowe,
ktére mozna dowolnie wylgcza¢ i wigcza¢ z menu 'Widok'. 'Podglad wideo'
wykorzystuje okno 'Lista urzadzen', a 'Konfiguracja detektorow' dwa okna -
'Parametry detektora' i 'Definicja wyjsc¢'.

Pod obszarem roboczym umieszczony jest pasek stanu programu.

Aby nawigzaC potaczenie z karta wymagane jest, aby komputer, na ktorym
uruchamiane jest oprogramowanie, miat w swojej karcie Ethernet ustawiony staty
adres IP z tego samego zakresu co podtgczone urzadzenie. Ustawienia fabryczne
kazdej karty jest nastepujace:

IP = 172.16.1.10
Maska = 255.255.0.0
Brama =172.16.1.1

Jezeli nie byly one zmieniane (zréznicowanie adresow jest konieczne przy tgczeniu
wielu kart detekcji wideo w jedng sie¢), to mozna ustawi¢ w komputerze nastepujaca
wartosc:

IP = 172.16.1.200
Maska = 255.255.0.0
Brama =172.16.1.1

Po potaczeniu komputera z kartg detekcji mozliwa jest wymiana danych. Dostep do
ustawien karty wymaga zalogowania.

Logowanie do karty i wylogowanie z niej dostepne jest w pozycji menu 'Potgczenie’.
Kazda karta posiada fabrycznie zdefiniowane 8 kont o nazwach uzytkownika 'userl’,
'user2' az do 'user8' i hastach identycznych jak login. Hasta te mogg by¢ po
zalogowaniu zmieniane.

Po wybraniu pozycji 'Potgczenie/Otworz potgczenie' pojawia sie okno z polami
edycyjnymi do wpisania niezbednych danych: adresu IP karty (jezeli wczesniej
wybrano karte w oknie 'Lista urzadzen', to jest ono wypetnione jej adresem), Nazwy
uzytkownika i Hasta. Po wpisaniu prawidtowych danych i nacisnieciu 'OK' potgczenie
jest nawigzywane, co potwierdzane jest na pasku stanu komunikatem 'Potgczony'.

W przypadku zerwania potaczenia z karta w stanie zalogowania nastepuje
automatyczne wylogowanie, co potwierdzane jest na pasku stanu komunikatem 'Nie
potgczony'.
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5. Podglad zywego obrazu z kamer

Podglad na zywo uzyskuje sie bez zalogowania, w zaktadce 'Podglad wideo'. Na tle
obszaru roboczego pojawia sie okno dodatkowe 'Lista urzadzen', w ktérym po
nawigzaniu fizycznej tgcznosci pojawiajg sie na liscie aliasy (czyli krotkie nazwy) kart
dostepnych w sieci z odpowiadajgcymi im adresami IP. Klikajgc na wybranej pozydji
listy uruchamia sie wymiane danych z odpowiadajacg pozycji kartg. W okienkach
obszaru roboczego pojawia sie zywy podglad obrazéw z kamer, jak na ponizszym
zrzucie:

<% TraffDron Video IDE - O =
Plik Edycja Widok Wstaw Polaczenie Marzedzia Pomoc
Dw M| 1 1/ OHEBEBEEH| x| &&[[ke

Fodglad wideo  Konfiguracia detekbondw

Siendewicza-Zamiiowa {172, 16, 1. 10)

Mie potaczony

Na podgladzie widoczne sg obszary detekcji, ktdre prezentowane sg na czarno kiedy
algorytm detekcji nie wykazuje w nich obecnosSci pojazdu i na szaro/biato gdy
wykazuje. Obszary detekcji na podgladzie mozna wytgczaé i wilgcza¢ w menu
'Widok/Podglad stanu detekgcji'.

6. Programowanie karty

Karte detekcji wideo programuje sie po zalogowaniu, uzywajac pozycji menu
'Narzedzia/Programuj' lub skrétu klawiaturowego 'Ctrl + F7'. Otwarty w zakfadce
'Konfiguracja detektorow' projekt zostaje zapisany na dysku komputera oraz w
pamieci karty, po czym zostaje ona automatycznie zrestartowana, celem zatadowania
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nowych obszarédw detekcji. Na pasku stanu pojawiajg sie stosowne komunikaty i
pasek postepu.

7. Tworzenie projektu uktadu detektoréw

Tworzenie projektu uktadu detektorow wykonuje sie pod zaktadkag 'Konfiguracja
detektoréw'. Mozliwe jest stworzenie nowego projektu, zapisanie projektu na dysk
oraz wprowadzenie projektu z dysku.

Stworzenie nowego projektu dostepne jest pod pozycja menu 'Plik/Nowy', na pasku
narzedzi lub skrétem klawiaturowym 'Ctrl+N'. Po wybraniu dowolnej w tych opcji
pojawia sie okno wyboru profilu.

Po wybraniu profilu dla karty mamy dostepne w obszarze roboczym 2 okna robocze
do nanoszenia stref detekcji na tle obrazu z kamer oraz dwa okna dodatkowe -
'Parametry detektora' i 'Definicja wyjsc'.

Tworzenie kompletnego projektu wykonywane jest w trzech kolejnych krokach:
1. Wypetnienie tta w oknach obrazami pobranymi z karty
2. Naniesienie zestawu stref detekcji
3. Zdefiniowanie funkgji logicznych wyprowadzanych na wyjscia fizyczne

Do nawigacji po funkcjach programu w trybie tworzenia projektu dostepne jest
rowniez menu kontekstowe, wywotywane prawym przyciskiem myszki.

Wypeinienie tta w oknach obrazami pobranymi z karty:

Wypetnienie tla mozliwe jest na dwa sposoby, oba dostepne w menu (réwniez
kontekstowym) pod pozycjami 'Wstaw/Tto z pliku' lub 'Wstaw/Tto z podgladu wideo'.
Tto z pliku mozna wstawic, jezeli wczesniej zostato ono pobrane z karty i zapisane na
dysku. Tto z podgladu wideo mozliwe jest do wstawienia, jezeli jest on dostepny po
potaczeniu z kartg pod zaktadka 'Podglad wideo'.

Naniesienie zestawu stref detekcji:

Strefa detekcji to zbior pikseli obrazu objetych algorytmem detekcji obecnosci,
kierunku lub kontrastu, w celu stwierdzenia w/w standw w odniesieniu do catego
zbioru. Strefy detekcji, dla uproszczenia nazywane réwniez detektorami,
symbolizowane sg w projekcie przez piksele w kolorze zielonym (lub czerwonym, gdy
jest aktywny), a takze przez automatycznie nadawane nazwy. Nazwa strefy detekcji
sktada sie z litery przyporzadkowanej kamerze (A dla kamery 1, B dla kamery 2) i
numeru, np. Al, A2, B1, B3.

Oprogramowanie detekcji rozréznia 3 typy detektorow - detektory normalne,
detektory kierunkowe i detektory kontrastu:

Detektory normalne wykrywajg ogdlng obecnos$¢ obiektdw w ich obszarze. Ich
wskazania mozna opdznic i przedtuzy¢ w czasie o zadane interwaty.
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Detektory kierunkowe wykrywajg obecnos¢ obiektow w ich obszarze, ale tylko w
przypadku, gdy ich potozenie przemieszcza sie w kierunku zadanym wektorem.
Detektory kontrastu wykrywaja wsrdd wszystkich swoich pikseli stan roznicy
jaskrawosci wiekszej od zadanego progu.

W tworzeniu projektu wykorzystuje sie 3 rodzaje narzedzi, dostepne w menu
'Narzedzia' lub na pasku narzedzi. Sg to 'Wskaznik' (narzedzie domysine), 'Gumka' i
'Kierunkowosc':

Narzedzie 'Wskaznik' stuzy do aktywowania i rozmieszczania stref detekciji.

Narzedzie 'Gumka' stuzy do usuwania zbednych fragmentow stref detekciji.

Narzedzie 'KierunkowosS¢' stuzy do wprowadzania wektora orientacji detektoréow
kierunku.

Parametry detektorow naniesionych w projekcie mozna odczytaé oraz zmienia¢ w
oknie dodatkowym 'Parametry detektora'. Okno to zawiera parametry detektora
aktywnego, ktory wykresSlony jest kolorem czerwonym. W danym momencie tylko
jeden detektor moze by¢ aktywny. Aktywowanie detektora polega na kliknieciu
narzedziem 'Wskaznik' na obszarze okna jego kamery, w celu aktywacji okna (okno
aktywne otoczone jest czerwong obwoddka), a nastepnie na kliknieciu obszaru
detektora.

Ponizej przedstawione jest przyktadowe okno 'Parametry detektora':

Parametry detektora n
Tor wideo A
Numer detektora
(®) Detektor normalny
Opdznienie detekdi [s]
Przedhuzenie detekgji [s]

() Detektor kierunkowy

() Detektor kontrastu

W oknie tym pokazana jest nazwa detektora ('Al'), a ponizej jego wtasciwosci - typ
detektora (detektor normalny) i zalezne od typu parametry - opdznienie detekcji o
0,5s i przedtuzenie o 2,0s.

Program operuje dwoma rodzajami geometrii detektorow — liniowymi i
czworokatnymi, przy czym czworokatne wystepujg w formie drabinki o liczbie szczebli
0 do 6, albo w formie wypetnienia rownomiernego z pokryciem 20%-owym. Grubos¢
linii, jakg kreslone mogg by¢ detektory jest wybierana w zakresie od 1 do 4 pikseli.
Detektory liniowe sg analogig krétkich petli indukcyjnych (detektory przejazdu), a
czworokatne dtugich (detektory obecnosci).
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Detektory nanosi sie uzywajac funkcji 'Wstaw/detektor liniowy' lub "Wstaw/detektor
czworokatny'. Grubosc¢ linii i wypetnienie wnetrza detektora czworokatnego mozna
wybiera¢ na pasku narzedzi lub w menu 'Edycja’. Po wstawieniu detektora jest on
aktywny, a jego parametry domyslne wpisywane sg do okna 'Parametry detektora', w
celu ewentualnej edycji. Geometrie aktywnego detektora mozna zmienia¢, tapiac
lewym przyciskiem myszy (narzedzie 'Wskaznik') za naroznik otoczony kwadratowg
obwddka i przesuwajgc we wiasciwe miejsce. Rdwniez mozna zmienia¢ grubosc linii i
rodzaj geometrii detektora.

Istnieje mozliwo$¢ wymazania niepotrzebnego obszaru strefy detekcji narzedziem
'Gumka'. Zaleca sie stosowanie tego zabiegu na granicach znakdéw poziomych, ktére
przy kotysajacej sie na wietrze kamerze powodujg naddetekcje. Aby wymazac
fragment strefy detekcji, nalezy po wybraniu narzedzia 'Gumka', klikng¢ z
podtrzymaniem lewym przyciskiem myszy na wymazywanych fragmentach.

W przypadku detektorow kierunkowych konieczne jest wprowadzenie prawidtowej
orientacji wektora kierunku, naniesionego w kolorze z6ttym na detektor. W tym celu
nalezy wybraé narzedzie 'Kierunkowos$¢' i klikajagc z podtrzymaniem lewym
przyciskiem myszy wskaza¢ na obszarze detektora wymagany przebieg wektora
kierunku.

Podczas tworzenia projektu mozliwe jest cofanie wykonanych krokéw, ponowne
wykonywanie ich po cofnieciu oraz kasowanie detektoréw. Funkcje te dostepne sg w
menu 'Edycja’ i pod skrétami klawiaturowymi - 'Ctrl+Z', 'Ctrl+Y' i 'Ctrl+Del'.

Definiowanie funkcji logicznych wyprowadzanych na wyjscia fizyczne:
Karta detekcji posiada 8 wyjs¢ fizycznych, oznaczonych jako 'Y1' do 'Y8', oraz 2
wyjscia logiczne, oznaczone jako 'Ac' i 'Bc', interpretowane wewnetrznie jako stany
kontrastu dla kamer 'A' i 'B'. Stan wszystkich wyjS¢ mozna programowac w zaleznosci
od stanu detektorow. Do tego celu stuzy okno dodatkowe 'Definicja wyjs¢'. W oknie
tym kazde wyjscie moze miec zdefiniowang wiasng funkcje logiczng. W przypadku
wyjs¢ fizycznych wynik funkcji wyprowadzany jest na wyjscie w postaci styku
zwartego (wynik 1) lub rozwartego (wynik 0). Argumentami funkcji mogg by¢ stany
dowolnych detektoréw projektu lub stany '0' i '1'. Nalezy jednak wzig¢ pod uwage
fakt, ze stany detektoréw sg poza algorytmem detekcji wymuszane na '1', jezeli stan
odpowiadajgcego ich kamerom logicznego wyjscia kontrastu (‘Ac' lub 'Bc') ma
wartos¢ '0'. Wymuszenie to nie dotyczy detektoréw kontrastu.

W nowym projekcie wszystkie wyjscia 'Y' oraz 'Ac' i 'Bc' majg poczatkowo przypisany
stan '1".

Do wprowadzania funkcji stuzy wytgcznie menu kontekstowe, dostepne pod prawym
przyciskiem myszki. Rozwija sie ono po kliknieciu na elemencie formuty, ktory
chcemy rozbudowac lub zmieni¢. W rozwinietym menu kontekstowym mamy do
dyspozycji wszystkie wprowadzone w projekcie detektory, stany '0' i '1' oraz funkcje
logiczne 'suma’, 'iloczyn' i 'alternatywa wykluczajaca' (ex-or). Uzywajac tych narzedzi
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mozna wprowadzi¢ dowolng funkcje logiczng. W razie potrzeby zastosowania negacji
nalezy postuzy¢ sie funkcjg 'alternatywa wykluczajaca' ze stanem '1'.

Wprowadzone funkcje logiczne prezentowane sg z zastosowaniem szarych obwddek
w roli nawiaséw. W pierwszej kolejnosci obliczana jest wartos¢ wyrazenia wewnatrz
obwaodki.

Ponizszy zrzut obrazuje przyktadowg definicje wyjsc:

Definicja wyjéé ﬂ
[vi] = [a1]
el =l
il
SZIErY]
5] = as]
) o
[v7] = [ez]
ol < o]

= |[26]  [47] 8]
=84/ [s5]
W powyzszym przyktadzie na wyjscie 'Ac' wyprowadzany jest wynik funkciji: (A6

~ (A7 ™ A8)),
gdzie A6, A7 i A8 to detektory kontrastu w polu kamery 1.

8. Pobieranie programu z karty

Oprogramowanie karty detekcji wideo mozna pobraé i zapisa¢ na dysk. Jest to
mozliwe po zalogowaniu, uzywajgc pozycji menu 'Narzedzia/Pobierz program TDV'.
Zapisany w pamieci karty projekt zostaje pobrany i zapisany na dysku komputera pod
nazwg wprowadzong przez uzytkownika w wyskakujgcym systemowym oknie
dialogowym. Na pasku stanu pojawia sie stosowny komunikat i pasek postepu.

9. Restartowanie karty

Oprogramowanie umozliwia wykonanie resetu. Karte restartuje sie po zalogowaniu,
uzywajac pozycji menu 'Narzedzia/Restartuj TDV'. Karta zostaje zrestartowana, a na
pasku stanu pojawiajg sie stosowne komunikaty i pasek postepu.

10. Zmiana hasta do konta karty

Karta detekcji wideo posiada fabrycznie zdefiniowane 8 kont o nazwach uzytkownika
'userl', 'user2' az do 'user8' i hastach identycznych jak login. Hasta te moga by¢ po
zalogowaniu zmieniane.

Aby zmieni¢ hasto do konta, nalezy sie do niego zalogowac¢ i wybra¢ pozycje menu
'Narzedzia/Zmien hasto'. W pojawiajgcym sie oknie nalezy poda¢ hasto obecne i
dwukrotnie hasto nowe, po czym klikngé przycisk 'OK'.
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11. Zmiana ustawien sieciowych karty

Istnieje mozliwoS¢ zmiany ustawien sieciowych karty. MozliwoS¢ ta dostepna jest pod
pozycjg menu 'Narzedzia/Ustaw konfiguracje sieci'. Po wybraniu tej pozycji pojawia
sie okno z biezacymi ustawieniami. Zmieniajagc je odpowiednio i naciskajac przycisk
'OK' powoduje sie wpisanie nowych ustawien do karty i jej automatyczny restart,
konieczny dla zatadowania nowych ustawien.

Po restarcie nalezy na chwile wypigc kabel R1J45 z gniazda komputera lub karty oraz
zamkngC i ponownie otworzy¢ program autoDW-PR. Operacja ta jest konieczna aby
protokdt sieciowy w komputerze natychmiastowo przyjat nowe ustawienia.

UWAGA - Wopisanie btednych ustawien sieciowych moze spowodowac utrate
mozliwosci logowania do karty, dlatego nalezy zmienial te ustawienia rozwaznie i
tylko w razie koniecznosci, notujgc nowe ustawienia. Nowe ustawienia powinna
dobierac¢ osoba dobrze znajaca zasady ich dobierania.

12. Testowanie wyjs¢ fizycznych karty

Karta posiada mozliwos¢ tatwego testowania wyjs¢ fizycznych i prawidtowosci
odczytu ich przez sterownik sygnalizacji. Funkcja ta dostepna jest pod pozycjag menu
'Narzedzia/Testowanie wyj$¢' lub pod klawiszem funkcyjnym F11 i nie wymaga
zalogowania.

Aktywujac testowanie wyj$s¢ powoduje sie przejscie karty TDV w tryb testowania, w
ktorym na wyjscia nie sg wyprowadzane stany zaprogramowanych detektoréw, tylko
wektor ustawiany w pojawiajgcym sie oknie 'Testowanie wyjs¢'. W oknie tym mamy
do dyspozycji 8 check-box - 6w, z ktoérych kazdy odpowiada jednemu wyjsciu
fizycznemu. Zahaczenie check-boxa powoduje wyprowadzenie stanu obecnosci na
odpowiadajgce mu wyjscie, a odhaczenie - stanu braku obecnosci.

Z trybu testowania wyjs¢ mozna wyjs$¢ jedynie przez zamkniecie okna 'Testowanie
wyjsc.
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