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2. Informacje ogdlne

Program autoDW-PR Digital stuzy do obstugi kart detekcji wideo wspotpracujgcych z
kamerami IP. Posiada petng funkcjonalno$¢, na ktdrg sktada sie:

e podglad obrazu na zywo z natozonymi detektorami z wszystkich kamer
« tworzenie projektu uktadu detektorow

e nawigzywanie potaczenia niezbednego do wymiany danych - logowanie
e programowanie karty

» restartowanie karty

» zarzadzanie kontami uzytkownikéw

» zarzadzanie ustawieniami sieciowymi karty

« testowanie wyjsc fizycznych karty

Program przeznaczony jest dla komputerédw z systemem Windows Vista i
pozniejszych, posiadajgcych karte sieciowg Ethernet, poprzez ktérg zestawiane jest
potgczenie z kartg detekcji wideo.

3. Ogdlna organizacja programu

Po uruchomieniu programu ukazuje sie okno gtdéwne oraz okna dodatkowe. W oknie
gtobwnym mamy pasek menu, pasek narzedzi oraz dwie zakfadki na obszarze
roboczym - 'Podglad wideo' i 'Konfiguracja detektorow'.

Pk Edycja Widok Wstaw Polaczenie Narzedzia
D W[ [[1 1

Pod zakfadkami tymi umieszczone sg okna przeznaczone na obrazy, w liczbie 4 dla
funkcji 'Podglad wideo' i dla funkcji 'Konfiguracja detektoréw'. Okna te mozna
powieksza¢ i zmniejsza¢ do pozadanych rozmiardw przyciskami na pasku narzedzi lub
z menu 'Widok/Powieksz' czy 'Widok/Pomniejsz'.
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Funkcje 'Podglad wideo' i 'Konfiguracja detektorow' wykorzystujg okna dodatkowe,
ktore mozna dowolnie wylgcza¢ i wigcza¢ z menu 'Widok'. 'Podglad wideo'
wykorzystuje okno 'Lista urzadzen', a 'Konfiguracja detektorow' dwa okna -
'Parametry detektora' i 'Definicja wyjsc'.
Pod obszarem roboczym wydzielone jest miejsce na komunikaty diagnostyczne i
pasek stanu, ktory po zalogowaniu do karty wyswietla informacije:

e 0 nazwie zalogowanego uzytkownika

» wersji systemu karty

» liczbie kamer mozliwych do podtgczenia, ktéra zalezna jest od wykupionej

licencji karty detekcji wideo

Komunikaty diagnostyczne

Potaczony user1@172.16.1.10; Wersja systemu karty: 3.3.0; Liczba kamer: 4
Aby nawigzaC potaczenie z karta wymagane jest, aby komputer, na ktdrym
uruchamiane jest oprogramowanie, miat w swojej karcie Ethernet ustawiony staty
adres IP z tego samego zakresu co podigczone urzadzenie. Ustawienia fabryczne
kazdej karty jest nastepujgce:

IP =172.16.1.10
Maska = 255.255.0.0
Brama =172.16.1.1

Jezeli nie byly one zmieniane (zréznicowanie adresdw jest konieczne przy tgczeniu
wielu kart detekcji wideo w jedng sie¢), to mozna ustawi¢ w komputerze nastepujaca
wartosc:

IP =172.16.1.200
Maska = 255.255.0.0
Brama =172.16.1.1

Po potagczeniu komputera z kartg detekcji mozliwa jest wymiana danych. Dostep do

ustawien karty mozliwy jest po zalogowaniu do konta 'userl' - 'user8'.
Ustaw konfiguracje sieci ===

Kenfiguracja detektora

Adres IP: 72 . 16 . 1 . 10
Maska podsiedi: 255 .255 . 0 . O
Brama domysina: 72,016 . 1 .1

Adres sprzgtowy:  00:00:00:00:00:00

Konfiguracja toréw cyfrowych

Adres TP toru # 172 . 16 . . 108

Adres IP toru 172 . 16 . . 109

Adres IP toru 172 . 16 .

1
1
1 .10
1

A
X od o8 2

Adres IP toru 72 . 16 . .11

asto kamera 1P2018
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4. Konfiguracja kamer

Do detekcji wykorzystywane sg kamery IP o dwdch strumieniach. Gtéwny strumien
moze by¢ wykorzystywany do monitoringu o wysokiej rozdzielczosci maksymalna
rozdzielczo$¢ jest zalezna od modelu kamery. Do tej pory zostaty przetestowane
kamery produkcji firmy BCS. Do detekcji wykorzystywany jest strumien o
nastepujgcych parametrach:

»  Wiaczony strumien extra

» rozdzielczosci - 352/288 (CIF)

» tryb kodowania — H.264

» predko$¢ ramki — 10 kl/s

e typ pasma - VBR

+ jakos¢ -4

» szybkosc¢ bit — do 160 kb/s
Okno ustawien kamery:

Inter. abszar
o | o strumie Exta strumie

Siec V] Enable
Zdarzenie Tryb kodowania H.264H v Tiyb kodowania H.264 v
Magazyn Smart Codec [32288(CFH V]
S & [19201080(1080P) v Predostramkikis)s V]
Informacje Predkost ramiKLIS) Typ pasma VBR v

Typ pasma CER v Jakost

Referencyjne pasmo  1792-8192Kb/S Referencyjne pasmo  64-252Kb/S

Pasmo 5} Max B1 Rate (KDiS)

nterwatiRamki | 50 | e5+150) infervat| Ramid | 12 (6-150)

Ustaw znak wodny
Znakodny DigitalCCTV
Rese ust ‘ ‘ Odéiez | | Zagis

Wszystkie podtgczone kamery muszg mie¢ skonfigurowane rézne adresy IP ale z tej
samej puli co karta detekcji np. karta detekcji ma fabrycznie IP = 172.16.1.10, to
kamery mogg mie¢ np. 172.16.1.108 — 111. Wszystkie kamery muszg miec¢ takie
samo hasto. O adresach IP kamer i hasle do nich informuje sie karte poprzez program
autoDW-PR Digital, w menu 'Narzedzia/Ustaw konfiguracje sieci". Wpisane tam dane
muszg by¢ zgodne z konfiguracjg kamer. Zmiana tych zapisow mozliwa jest tylko po
zalogowaniu do konta 'userl’ - 'user8'.

Konfiguracja kamery BCS-TIP3200IR-E-4, BCS-TIP5201IR-V-V:

Kamera inicjuje sie po wigczeniu zasilania okoto 2 minut. Jej adres defaultowy to
192.168.1.108.

Przy pierwszym wigczeniu w kamerze nalezy ustawic:
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1. Ustawi¢ hasto na uzywane w systemie detekcji wizyjnej dla konta ,,admin”, typowo
'kameralP2018'".

2. Parametry obrazu strumienia dodatkowego (Kamera/Wideo):
- Strumien dodatkowy: witgczony
- Tryb kodowania: H264
- Rozdzielczos¢: 352*288(CIF)
- Tlos¢ klatek: 10
- Typ bitrate: CBR
- Bitrate: 256
- Interwat I-klatki: 20 (12)
3. Kamera/Warunki:

- /Zoom i ostros$¢: ustawi¢ pole widzenia (dostepne tylko dla kamer BCS-
TIP52011IR-V-V)

- /Warunki/Zdjecie: ustawi¢ 'korekte gamma' na 100%
- /Warunki/Dzien/noc: ustawic¢ w dzien na 'Kolor'
- /Zarzadzanie profilem: caty czas na 'Dzien'.

4, Zegar i strefe (System/Ogdine/Data i Czas) poprzez naci$niecie przycisku
'Synchronizacja', ale strefe czasowg nalezy ustawiC recznie na GMT+1. Jezeli
sygnalizacja pracuje w systemie i ma mozliwos¢ synchronizacji czasu z serwerem, to
nalezy zahaczyc jej funkcje NTP i wpisa¢ adres serwera.

5. Adres IP kamery (Sie¢/TCP/IP) zmieni¢ na uzywany w systemie detekcji wizyjnej.

Logowanie do karty i wylogowanie z niej dostepne jest w pozycji menu 'Potgczenie’.
Kazda karta posiada fabrycznie zdefiniowane 8 kont o nazwach uzytkownika 'userl’,
'user2' az do 'user8' i hastach identycznych jak login. Hasta te mogg by¢ po
zalogowaniu zmieniane.

Po wybraniu pozycji 'Potgczenie/Otworz potgczenie' pojawia sie okno z polami
edycyjnymi do wpisania niezbednych danych: adresu IP karty (jezeli wczesniej
wybrano karte w oknie 'Lista urzadzen', to jest ono wypetnione jej adresem), Nazwy
uzytkownika i Hasta. Po wpisaniu prawidtowych danych i nacisnieciu 'OK' potgczenie
jest nawigzywane, co potwierdzane jest na pasku stanu komunikatem 'Potgczony'.
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W przypadku zerwania potgczenia z karta w stanie zalogowania nastepuje
automatyczne wylogowanie, co potwierdzane jest na pasku stanu komunikatem 'Nie
potgczony'.

6. Podglad zywego obrazu z kamer

Podglad na zywo uzyskuje sie bez zalogowania, w zaktadce 'Podglad wideo'. Na tle
obszaru roboczego pojawia sie okno dodatkowe 'Lista urzadzen', w ktérym po
nawigzaniu fizycznej tgcznosci pojawiajg sie na liscie aliasy (czyli krotkie nazwy) kart
dostepnych w sieci z odpowiadajgcymi im adresami IP. Klikajgc na wybranej pozydji
listy uruchamia sie wymiane danych z odpowiadajacg pozycji kartg. W okienkach
obszaru roboczego pojawia sie zywy podglad obrazéw z kamer, jak na ponizszym
zrzucie:

> autoDW-PR Digital

Plikc k Wstaw Polczenie Norzgdzia Pomoc
DeE[oc|[[llI 1 1 OHEEEEEH M| X |[&E[ RO

Na podgladzie widoczne sg obszary detekcji. Obszary detekcji na podgladzie mozna
wylaczac i wigczaé w menu 'Widok/Podglad stanu detekcji'.

7. Programowanie karty

Karte detekcji wideo programuje sie po zalogowaniu, uzywajgc pozycCji menu
'Narzedzia/Programuj' lub skrétu klawiaturowego 'Ctrl + F7'. Otwarty w zakfadce
'Konfiguracja detektorow' projekt zostaje zapisany na dysku komputera oraz w
pamieci karty, po czym zostaje ona automatycznie zrestartowana, celem zatadowania
nowych obszardw detekcji. Na pasku stanu pojawiajg sie stosowne komunikaty i
pasek postepu.

8. Tworzenie projektu uktadu detektoréow
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Tworzenie projektu uktadu detektorow wykonuje sie pod zaktadkag 'Konfiguracja
detektorow'. Mozliwe jest stworzenie nowego projektu, zapisanie projektu na dysk
oraz wprowadzenie projektu z dysku.

Stworzenie nowego projektu dostepne jest pod pozycja menu 'Plik/Nowy', na pasku
narzedzi lub skrétem klawiaturowym 'Ctrl+N'. Po wybraniu dowolnej w tych opcji
pojawia sie okno wyboru profilu.

Po wybraniu profilu dla karty mamy dostepne w obszarze roboczym 2 okna robocze
do nanoszenia stref detekcji na tle obrazu z kamer oraz dwa okna dodatkowe -
'Parametry detektora' i 'Definicja wyjsc'.

Tworzenie kompletnego projektu wykonywane jest w trzech kolejnych krokach:
1. Wypetnienie tta w oknach obrazami pobranymi z karty

= Ch\lsers\mstro\Desktopt\Nowy dokument.adw - autoDW-PR Digital
Plik Edycja Widok Wstaw Polaczenie Marzedzia Pomoc

@ M| © | Detckior caworokatny EECE % RANe @D
Podglad widea  Kenfigur Detektor liniowy
To z pliku

Te z podgladu wideo

2. Naniesienie zestawu stref detekcji

= Ci\Users\mstro\Desktop\Mowy dokument.adw - autoDW-PR Digital
Plik Edycja Widok Wstaw Polaczenie Marzedzia Pomoc
Dﬁ".ln(‘x‘ Detektor czworokatny %EIIX\@{QIR@@I'?’»
Podalad wides  Korfigur Detektor liniowy
Tho z pliku
Tho z podgladu wideo

3. Zdefiniowanie parametrow detektora i funkcji logicznych wyprowadzanych na
wyjscia fizyczne

% C\Users\mstro\Desktop\Pobrany dokument.adw - autoDW-PR Digital
Plik Edycja Widok Wstaw Polaczenie Narzedzia Pomoc

DwH| o INEEEEEEEE BRI SRR

]
Podglad wideo  Korfiguracia detektond,

Tor wideo B

Numer detektora

Liczba pikseli 184

(@) Detektor normalny
Opéinienie detekji [s]
Praedhuzenie detekdi [5]

() Detektor kerunkawy
Nachylenie [2]

O Detektor kontrastu

Tl |

] = o @
[ve] = [B6] - [67]
3] = n] ) ma e

Do nawigacji po funkcjach programu w trybie tworzenia projektu dostepne jest
rowniez menu kontekstowe, wywotywane prawym przyciskiem myszki.

Wypeinienie tta w oknach obrazami pobranymi z karty:
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Wypetnienie tla mozliwe jest na dwa sposoby, oba dostepne w menu (réwniez
kontekstowym) pod pozycjami 'Wstaw/Tto z pliku' lub 'Wstaw/Tto z podgladu wideo'.
Tto z pliku mozna wstawié, jezeli wczesniej zostato ono pobrane z karty i zapisane na
dysku. Tto z podgladu wideo mozliwe jest do wstawienia, jezeli jest on dostepny po
potgczeniu z kartg pod zaktadka 'Podglad wideo'.

Naniesienie zestawu stref detekcji:

Strefa detekcji to zbior pikseli obrazu objetych algorytmem detekcji obecnosci,
kierunku lub kontrastu, w celu stwierdzenia w/w standow w odniesieniu do catego
zbioru. Strefy detekcji, dla uproszczenia nazywane rowniez detektorami,
symbolizowane sg w projekcie przez piksele w kolorze zielonym (lub czerwonym, gdy
jest aktywny), a takze przez automatycznie nadawane nazwy. Nazwa strefy detekcji
sktada sie z litery przyporzagdkowanej kamerze (A dla kamery 1, B dla kamery 2) i
numeru, np. Al, A2, B1, B3.

Oprogramowanie detekcji rozréznia 3 typy detektoréw - detektory normalne,
detektory kierunkowe i detektory kontrastu:

Detektory normalne wykrywajg ogolng obecnos$¢ obiektow w ich obszarze. Ich
wskazania mozna opdznic i przedtuzy¢ w czasie o zadane interwaty.

Detektory kierunkowe wykrywajg obecnos¢ obiektow w ich obszarze, ale tylko w
przypadku, gdy ich potozenie przemieszcza sie w kierunku zadanym wektorem.
Detektory kontrastu wykrywajg wsrdd wszystkich swoich pikseli stan roznicy
jaskrawosci wiekszej od zadanego progu.

Wstawianie detektoréw odbywa sie przez wybdér menu ,Wstaw” — detektor liniowy /
detektor czworokatny.

% C\Users\mstro\Desktop\Nowy dokument.adw - autoDW-PR Digital
Plik Edycja Widok Wstaw Polgczenie Marzedzia Pomoc
0O = ‘ | Detektor czworokatny E B it .| | & a| 3

Podglad widen Konfigur  Detektor liniowy

-t
v

To z pliku
Tio z podgladu wideo

Mozliwa mozliwy jest wybdr grubosci linii detektora:

% autoDW-PR Digital
Plik Edycja Wido

Dw M|

gic  Marzedzia Pomoc

OHBEEEBEHR x| ®A| kDY

Podalad wideo | Konfiguracia detexlon

I w przypadku zastosowania detektora czworokgtnego jego wypetnienia:

% autaDW-PR Digital
Plik Edycja Widok Wstaw Polaczegg -
D M| [T 1T 1TJUHEEEEEH R *|[&&[k oD@

Podolad wideo | Konfiguracia detektordw

W tworzeniu i edycji projektu wykorzystuje sie narzedzia, dostepne w menu
'Narzedzia' lub na pasku narzedzi:
~Wskaznik” - stuzy do aktywowania i rozmieszczania stref detekcji (narzedzie
domysine),
»,Gumka” — umozliwia punktowe wymazanie fragmentu detektora
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» ,PrzemieS¢” — po zaznaczeniu detektora umozliwia jego przesuniecie

« ,Kierunkowos¢” — stuzy do ustalenie kierunkowosci detektora

« ,PrzemieS¢ wszystkie” — umozliwia przeniesienie wszystkich detektoréw
jednoczesnie

% autaDW-PR Digital
Plik Edycja Widok Wstaw Polaczenie Marzedzia Pomoc
D& M| [ 1T 1TOEEEEBEHR| x|&gYk & &

Podolad wideo | Konfiguracia detektordw

-t
-

Parametry detektorow naniesionych w projekcie mozna odczytal oraz zmienia¢ w
oknie dodatkowym 'Parametry detektora'. Okno to zawiera parametry detektora
aktywnego, ktdéry wykreSlony jest kolorem czerwonym. W danym momencie tylko
jeden detektor moze by¢ aktywny. Aktywowanie detektora polega na kliknieciu
narzedziem 'Wskaznik' na obszarze okna jego kamery, w celu aktywacji okna (okno
aktywne otoczone jest czerwong obwoddka), a nastepnie na kliknieciu obszaru
detektora.

Ponizej przedstawione jest przyktadowe okno ‘Parametry detektora

Parametry detektora n

Tor wideo A

Numer detektora

(®) Detektor normalny
Opéznienie deteki [5]
Przediuzenie detekdii [s]
() Detektor kierunkowy

(_) Detektor kontrastu

W oknie tym pokazana jest nazwa detektora ('Al'), a ponizej jego wtasciwosci - typ
detektora (detektor normalny) i zalezne od typu parametry - opdznienie detekcji o
0,5s i przedtuzenie o 2,0s.

Program operuje dwoma rodzajami geometrii detektorow — liniowymi i
czworokatnymi, przy czym czworokatne wystepujg w formie drabinki o liczbie szczebli
0 do 6, albo w formie wypetnienia réwnomiernego z pokryciem 20%-owym i 100%.
Grubosc¢ linii, jakg kreslone mogg by¢ detektory jest wybierana w zakresie od 1 do 4
pikseli. Detektory liniowe s3g analogig krétkich petli indukcyjnych (detektory
przejazdu), a czworokatne dtugich (detektory obecnosci).

Detektory nanosi sie uzywajgc funkcji 'Wstaw/detektor liniowy' lub "Wstaw/detektor
czworokatny'. Grubosc¢ linii i wypetnienie wnetrza detektora czworokgtnego mozna
wybierac na pasku narzedzi lub w menu 'Edycja’'.

¥ autoDW-PR Digital
Plik Edyga Wido " \
D& M| L'l 1 DOHBEEEEEH#N

Podalad wideo | Korfiguracia detekloro

Po wstawieniu detektora jest on aktywny, a jego parametry domysine wpisywane sg
do okna 'Parametry detektora'’, w celu ewentualnej edycji. Geometrie aktywnego
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detektora mozna zmieniac, tapigc lewym przyciskiem myszy (narzedzie 'Wskaznik') za
naroznik otoczony kwadratowg obwddkg i przesuwajagc we wiasciwe miejsce.
Réwniez mozna zmieniac grubosc linii i rodzaj geometrii detektora.

Istnieje mozliwo$¢ wymazania niepotrzebnego obszaru strefy detekcji narzedziem
'Gumka'. Zaleca sie stosowanie tego zabiegu na granicach znakéw poziomych, ktére
przy kotysajgcej sie na wietrze kamerze powodujg naddetekcje. Aby wymazac
fragment strefy detekcji, nalezy po wybraniu narzedzia 'Gumka', klikng¢ z
podtrzymaniem lewym przyciskiem myszy na wymazywanych fragmentach.

W przypadku detektorow kierunkowych konieczne jest wprowadzenie prawidiowej
orientacji wektora kierunku, naniesionego w kolorze z6ttym na detektor. W tym celu
nalezy wybra¢ narzedzie 'Kierunkowos$¢' i klikajagc z podtrzymaniem lewym
przyciskiem myszy wskazal na obszarze detektora wymagany przebieg wektora
kierunku.

Podczas tworzenia projektu mozliwe jest cofanie wykonanych krokéw, ponowne
wykonywanie ich po cofnieciu oraz kasowanie detektorow. Funkcje te dostepne sg w
menu 'Edycja' i pod skrétami klawiaturowymi - 'Ctrl+Z', 'Ctrl+Y" i 'Ctrl+Del'.

Definiowanie funkcji logicznych wyprowadzanych na wyjscia fizyczne:
Karta detekcji posiada 24 wyjs¢ fizycznych, oznaczonych jako 'Y1' do 'Y24', oraz 2
wyjscia logiczne, oznaczone jako 'Ac' i 'Bc', interpretowane wewnetrznie jako stany
kontrastu dla kamer 'A' i 'B'. Stan wszystkich wyjS¢ mozna programowac w zaleznosci
od stanu detektoréw. Do tego celu stuzy okno dodatkowe ‘Definicia wyjsc. W oknie
tym kazde wyjscie moze mie¢ zdefiniowang wiasng funkcje logiczng. W przypadku
wyjs¢ fizycznych wynik funkcji wyprowadzany jest na wyjscie w postaci styku
zwartego (wynik 1) lub rozwartego (wynik 0). Argumentami funkcji mogg by¢ stany
dowolnych detektoréw projektu lub stany '0' i '1'. Nalezy jednak wzig¢ pod uwage
fakt, ze stany detektoréw sg poza algorytmem detekcji wymuszane na '1', jezeli stan
odpowiadajacego ich kamerom logicznego wyjscia kontrastu (‘Ac' lub 'Bc') ma
wartos¢ '0'. Wymuszenie to nie dotyczy detektoréw kontrastu.

W nowym projekcie wszystkie wyjscia 'Y' oraz 'Ac' i 'Bc' majg poczatkowo przypisany
stan '1".

Do wprowadzania funkcji stuzy wytgcznie menu kontekstowe, dostepne pod prawym
przyciskiem myszki. Rozwija sie ono po kliknieciu na elemencie formuly, ktory
chcemy rozbudowac lub zmieni¢. W rozwinietym menu kontekstowym mamy do
dyspozycji wszystkie wprowadzone w projekcie detektory, stany '0' i '1' oraz funkcje
logiczne 'suma’, 'iloczyn' i 'alternatywa wykluczajaca' (ex-or). Uzywajac tych narzedzi
mozna wprowadzi¢ dowolng funkcje logiczng. W razie potrzeby zastosowania negacji
nalezy postuzy¢ sie funkcjg 'alternatywa wykluczajaca' ze stanem '1".

Wprowadzone funkcje logiczne prezentowane sg z zastosowaniem szarych obwddek
w roli nawiaséw. W pierwszej kolejnosci obliczana jest wartos¢ wyrazenia wewnatrz
obwodki.

Ponizszy zrzut obrazuje przyktadowg definicje wyjsc:
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Definicja wyjé¢ B
[v1]e=[a]
o =l
e
[va] =[]
[v5] = as]
ot
vi|=|Be]
] fe

[ac = [46] 47 ~ e8]
(Be] = B4 [B5]

W powyzszym przyktadzie na wyjscie 'Ac’ wyprowadzany jest wynik funkcji: (A6 ~
(A7 ~ A8)),
gdzie A6, A7 i A8 to detektory kontrastu w polu kamery 1.

Strojenie detektorow:
Oprogramowanie umozliwia zmiane czutosci detektora. Uzywajac pozycji menu:
'widok/strojenie detektorow F12’

Strojenie detektordw [=]

Cautosé detekeji [
Prog detelcci

9. Pobieranie programu z karty

Oprogramowanie karty detekcji wideo mozna pobra¢ i zapisa¢ na dysk. Jest to
mozliwe po zalogowaniu, uzywajgc pozycji menu _Narzedzia/Pobierz program
autoDW'. Zapisany w pamieci karty projekt zostaje pobrany i zapisany na dysku
komputera pod nazwg wprowadzong przez uzytkownika w wyskakujgcym
systemowym oknie dialogowym. Na pasku stanu pojawia sie stosowny komunikat i
pasek postepu.

10. Restartowanie karty
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Oprogramowanie umozliwia wykonanie resetu. Karte restartuje sie po zalogowaniu,
uzywajac pozycji menu Narzedzia/Restartuj autoDW', Karta zostaje zrestartowana, a
na pasku stanu pojawiajg sie stosowne komunikaty i pasek postepu.

11. Zmiana hasta do konta karty

Karta detekcji wideo posiada fabrycznie zdefiniowane 8 kont o nazwach uzytkownika
'userl', 'user2' az do 'user8' i hastach identycznych jak login. Hasta te moga by¢ po
zalogowaniu zmieniane.

Aby zmieni¢ hasto do konta, nalezy sie do niego zalogowac i wybra¢ pozycje menu
Narzedzia/Zmieri_hasto'. W pojawiajgcym sie oknie nalezy podad hasto obecne i
dwukrotnie hasto nowe, po czym klikng¢ przycisk 'OK'.

12. Zmiana ustawien sieciowych karty

Istnieje mozliwoS¢ zmiany ustawien sieciowych karty. MozliwoS¢ ta dostepna jest pod
pozycja menu Narzedzia/Ustaw konfiguracie sieci. Po wybraniu tej pozycji pojawia
sie okno z biezacymi ustawieniami. Zmieniajgc je odpowiednio i naciskajgc przycisk
'OK' powoduje sie wpisanie nowych ustawien do karty i jej automatyczny restart,
konieczny dla zatadowania nowych ustawien.

Po restarcie nalezy na chwile wypig¢ kabel R1J45 z gniazda komputera lub karty oraz
zamkng¢ i ponownie otworzy¢ program autoDW-PR Dygital. Operacja ta jest
konieczna aby protokdt sieciowy w komputerze natychmiastowo przyjat nowe
ustawienia.

Uwaga! - Wpisanie btednych ustawien sieciowych moze spowodowac utrate
mozliwosci logowania do karty, dlatego nalezy zmienial te ustawienia rozwaznie i
tylko w razie koniecznosci, notujgc nowe ustawienia. Nowe ustawienia powinna
dobierac¢ osoba dobrze znajgca zasady ich dobierania.
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13. Testowanie wyjs¢ fizycznych karty

Karta posiada mozliwos¢ tatwego testowania wyj$¢ fizycznych i prawidtowosci
odczytu ich przez sterownik sygnalizacji. Funkcja ta dostepna jest pod pozycjag menu
‘Narzedzia/Testowanie wyjsc¢ F11’i nie wymaga zalogowania.

Aktywujac testowanie wyj$¢ powoduje sie przejscie karty autoDW w tryb testowania,
w ktdrym na wyjscia nie sg wyprowadzane stany zaprogramowanych detektordw,
tylko wektor ustawiany w pojawiajgcym sie oknie ‘Testowanie wyjsc¢. W oknie tym
mamy do dyspozycji 24 check-box - dw, z ktorych kazdy odpowiada jednemu wyjsciu
fizycznemu. Zahaczenie check-boxa powoduje wyprowadzenie stanu obecnosci na
odpowiadajgce mu wyjscie, a odhaczenie - stanu braku obecnosci.

Z trybu testowania wyjs¢ mozna wyjs¢ jedynie przez zamkniecie okna ‘7Testowanie

Iy edl

wyjsc.

' B
Testowanie wyjsc u
Wymuszanie obecnosd

Elyr [COye [z
vz [COyw [[yis
Elys [y [y
Flya [Fy1z [[y2o
Elys [y Dy
Elve Elria Elyrz
Flyz [Dyis [Ty23
Flys [y [[yz4

14. Protokdt komunikacyjny wyjsc¢ z karty

Karta wysyta dane z wynikami detekcji co 100ms. Uzywany jest protokét UDP, port
7402. W kazdej paczce przesytany jest wektor 24 bajtow o formacie:

B0O-B3: znacznik poczatku danych, zawsze réwny: 0x0C, OxAF, 0x88, 0x43

B4-B7: maksymalna liczba stref detekcji, zawsze réwna 64: 0x40, 0, 0, 0

B8-B15: wektor bitdw waznosci detekcji: 0 - nie wazna, 1 - wazna

B16-B23: wektor bitow standw detekcji: 0 - brak obecnosci, 1 — obecnos¢

Wektory bitdw kodowane sg od najmiodszego bitu pierwszego w kolejnosci baijtu,
ktory odpowiada strefie detekcji numer 1, do najstarszego bitu ostatniego baijtu,
ktory odpowiada strefie numer 64. Zatem stan strefy numer 1 okresla bit b0 bajtu
B16, a waznos¢ bit b0 bajtu B8 itd. Waznos¢ detekcji wykorzystywana jest w
przypadkach wystepowania wielu kart, ktore dziela wspdlng pule 64 stref, aby
sterownik wiedziat, z ktérego wektora wybierac bity standw detekcji. Np. jezeli mamy
uktad 2 kart, w ktorym jedna obstuguje strefy numer 1 - 20, a druga 21 - 34, to
wektor waznosci bedg miaty postac:

« dla karty 1: 0xff, 0xff, 0x0f, 0, O, O, O,

0
» dla karty 2: 0, 0,0xf0, 0xff, 0x03, 0, 0, O
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